POLSKA

é(IB/V\ ORGANIZACJA
Folsial

TURYSTYCZNA

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Zawartosc:
| PRZEDMIOT ZAMOWIENIA

TERMIN WYKONANIA ZADANIA
WPROWADZENIE / TLO ZADANIA
ODBIORCY

ZASIEG | CELE PROJEKTU

P wnNpeE

Il ZAKRES ZADAN DLA WYKONAWCY
I PODSUMOWANIE

' BON —
TURYSTYCZNY




é’}/v\ POLSKA
ORGANIZACJA
KA

Tl
o =" TURYSTYCZNA

| PRZEDMIOT ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamodwienia jest:

1) Kompleksowa obstuga eventéw oraz zakup, przygotowanie oraz implementacja
elementéw eventowej strefy edukacyjnej

2) Zaprogramowanie oraz wdrozenie niezbednych aplikacji wedtug opisu konceptow
dziatan planowanych do realizacji w Mobilnym Centrum Edukacji Turystyczna Szkota

NAZWA (FIRMA) ORAZ ADRES ZAMAWIAJACEGO

Polska Organizacja Turystyczna (POT)

Oddziat zamiejscowy do spraw obstugi i promocji Polskiego Bonu Turystycznego
Adres Zamawiajgcego:

ul. Janinska 32

32-020 Wieliczka

REGON: 016213775

NIP: 5252150196

TERMIN WYKONANIA ZADANIA
Termin realizacji zadania:

Czas trwania akcji czerwiec-grudzien 2021 r. — termin moze ulec zmianie ze wzgledu na
pandemie wywotang epidemig COVID-19:

1) Kompleksowa obstuga eventéw, zakup, przygotowanie oraz implementacja
elementéw eventowej strefy edukacyjnej

w terminie od 01.08.2021 r.

2) Zaprogramowanie oraz wdrozenie niezbednych aplikacji wedtug opisu
konceptow dziatan planowanych do realizacji w Mobilnym Centrum Edukacji
Turystyczna Szkofta.
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w terminie do 31.07.2021

WPROWADZENIE / TtO ZADANIA

Polska Organizacja Turystyczna prowadzi dziatania na rzecz promocji i rozwoju turystyki, w
tym rowniez promocji Polskiego Bonu Turystycznego (PBT)*.

Mobilne Centrum Edukacji Turystyczna Szkota (MCETS) to projekt ogélnopolski promujgcy Polski Bon
Turystyczny, skierowany do uczniéw szkét podstawowych, nauczycieli, rodzicéw, a posrednio takze do
przedsiebiorcow turystycznych oraz organizacji pozytku publicznego. Ma na celu promocje Polskiego
Bonu Turystycznego oraz zachecenie do jak najpowszechniejszego wykorzystania PBT.

Powyzszy cel realizowany bedzie poprzez podniesienie poziomu wiedzy ucznidéw i nauczycieli
(posrednio takze rodzicow) o atrakcyjnosci turystycznej Polski (ze szczegdlnym uwzglednieniem
polskich regionéw uhonorowanych prestizowym tytutem Polska Marka Turystyczna), jak rowniez
promocje regiondéw, laureatéow innych konkurséw realizowanych przez POT, co wykreuje mode na
podrdzowanie i bezposrednio przyczyni sie do szerszego wykorzystania Polskiego Bonu Turystycznego.

Mobilne Centrum Edukacji stanowi odpowiedZz na potrzebe edukacji dzieci i mtodziezy poprzez
wykorzystanie nowoczesnych i innowacyjnych technik edukacyjnych, ktore prowadzone bedg w
przestrzeni ogélnodostepnych obiektéw sportowych. Warsztaty turystyczne, ktore réwnoczesnie bedg
promowaty Polski Bon Turystyczny, stanowié¢ bedg urozmaicenie lekcji odbywanych w systemie
tradycyjnym. Zajecia bedg prowadzone m.in. z wykorzystaniem wysokiej klasy sprzetu do gier
i symulacji komputerowej, ktére przybliza dzieciom i mtodziezy specyfike, atrakcje oraz potencjat
turystyczny danego regionu. Turystyczne gry przestrzenne i inne edukujgce aktywnosci animowane
beda przez wykwalifikowang grupe edukatorow.

*Polski Bon Turystyczny

Program Polski Bon Turystyczny jest forma wsparcia dla krajowej branzy turystycznej oraz dla polskich
rodzin w zwigzku z trudng sytuacjg gospodarczg wywotang epidemig COVID-19. Do rejestracji w
programie moga przystapi¢ przedsiebiorcy turystyczni oraz organizacje pozytku publicznego, ktére
realizujg ustugi hotelarskie lub organizujg imprezy turystyczne na terytorium Polski. Oddziat
zamiejscowy Polskiej Organizacji Turystycznej do spraw obstugi i promocji Polskiego Bonu
Turystycznego zostat utworzony na mocy rozporzadzenia Ministra Rozwoju z 20 lipca 2020 r.
zmieniajgcego rozporzadzenie w sprawie nadania statutu Polskiej Organizacji Turystycznej. Oddziat od
chwili utworzenia jest wiasciwy w zakresie zadan natozonych na Polskg Organizacje Turystyczng
Ustawg z 15 lipca 2020 r. o Polskim Bonie Turystycznym.

Polski Bon Turystyczny jest narzedziem, ktére ma na celu wsparcie finansowe polskich rodzin, ktérych
budzety domowe zostaty ostabione przez pandemie COVID-19, posrednio zas ma wspomac ostabiong
branze turystyczna. Swiadczenie jest jednorazowe i wynosi 500,00 zt na kazde dziecko do 18 roku zycia
(w przypadku dzieci z orzeczeniem o niepetnosprawnosci kwota ta wynosi 1000,00 zt). Za pomocg bonu
mozna dokonaé¢ pfatnosci za ustugi hotelarskie lub imprezy turystyczne realizowane przez
przedsiebiorce turystycznego lub organizacje pozytku publicznego na terenie kraju. PBT ma forme
elektroniczng i jest wazny do korica marca 2022 roku. Mozna nim optaci¢ m.in. pobyt w hotelu,
pensjonacie, gospodarstwie agroturystycznym, na kolonii lub obozie harcerskim, a takze obozie
sportowym lub rekreacyjnym. Przedsiebiorcy turystyczni oraz OPP, aby $wiadczy¢ ustugi, za ktoére
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beneficjenci bedg mogli ptaci¢ bonem turystycznym, musza zarejestrowac sie na Platformie Ustug
Elektronicznych ZUS (PUE ZUS) i ztozy¢ stosowne oswiadczenia.

Przewiduje sie, ze doptate do wyjazdow krajowych w postaci Polskiego Bonu Turystycznego otrzyma
prawie 2,4 mln rodzin, z czego az 1,9 min rodzin ma dwoje lub wiecej dzieci, w zwigzku z czym otrzyma
Swiadczenie w wysokosci 1000 i wiecej zt. W sumie z programu bedzie mogto skorzysta¢ ponad 6 min
dzieci.

ODBIORCY PROJEKTU
Odbiorcami projektu sa:

e uczniowie,

e nauczyciele,

e rodzice dzieci w wieku szkolnym,

e przedsiebiorcy turystyczni oraz organizacje pozytku publicznego zgodnie z Ustawg

ZASIEG PROJEKTU MCETS

Projekt obejmie zasiegiem wybrane szkoty podstawowe z obszaru catej Polski.

Wykonawca realizujgc zadanie powinien uwzgledniaé cele projektu MCETS t.j.:
- promocja Polskiego Bonu Turystycznego;

- podniesienie poziomu wiedzy uczniow i nauczycieli, rodzicow, a takze posrednio
przedsiebiorcéw o Polskim Bonie Turystycznym;

- podniesienie poziomu wiedzy ucznidéw i nauczycieli, rodzicow o atrakcyjnosci turystycznej
Polski, ktéra ma przetozy¢ sie bezposrednio na powszechne wykorzystanie PBT;

- kreowanie wsrod odbiorcow projektu mody na podrézowanie do miejsc, w ktérych mozna
zrealizowa¢ PBT;

- szeroko pojeta edukacja turystyczna, w szczegdlnosci w zakresie wiedzy o walorach
turystycznych Polski, poszczegdinych regiondéw turystycznych, najblizszej okolicy miejsca
zamieszkania, a zwtaszcza edukacja w zakresie waloréw krajoznawczych;

- edukowanie w zakresie mozliwosci uprawiania réznych form turystyki w kraju, w oparciu o
wiedze z zakresu rdézinorodnych obszaréw turystyki, krajoznawstwa, a finalnie -
wygenerowanie potrzeby uprawiania turystyki i podejmowania aktywnosci ruchowej (wsréd
dziedzin objetych dziatalnoscig szkoty, turystyka i krajoznawstwo zastuguje na szczegdlng
uwage ze wzgledu na wysoki stopien atrakcyjnosci oraz przydatnosci w procesie powigzania
zdobywane] wiedzy teoretycznej z praktykg, ze szczegdlnym uwzglednieniem sytuacji
pandemicznej)’;
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- podniesienie poziomu wiedzy z zakresu bezpieczenstwa turystycznego rowniez w aspekcie
aktualnej sytuacji pandemicznej;

- promocja regiondéw ze szczegdlnym uwzglednieniem laureatéw nagrodzonych prestizowym
tytutem Polska Marka Turystyczna (https://www.polskiemarkiturystyczne.gov.pl/), laureatéw
innych konkurséw organizowanych przez POT w tym promocja Polskiego Bonu Turystycznego
(https://bonturystyczny.polska.travel/),  projektu  Obiekt  Bezpieczny  Higienicznie
(https://bezpiecznyobiekt.pot.gov.pl/), Certyfikacji Podmiotow Turystycznych
(https://certyfikat.pot.gov.pl/), a takze promocja atrakcji turystycznych w kazdym z regionéw;

- zwiekszenie swiadomosci uczniéw, nauczycieli, rodzicéw nt. wartosci waloréw turystycznych
wtasnego kraju i regionu;

- zwiekszenie poziomu wiedzy wsrdd uczniéw i nauczycieli na temat dziatalnosci Polskiej
Organizacji Turystyczne;.

Cele projektu MCETS mozna przedstawi¢ w potgczeniu z zatozeniami funkcjonowania szkoty
oraz podstawy programowej réznych przedmiotéw szkolnych w zakresie turystyki i
krajoznawstwa, ktére przejawiajg sie w szczegdlnosci w:

* poznawaniu kraju, jego srodowiska przyrodniczego, tradycji, zabytkéw kultury i historii,
* poszerzeniu wiedzy z réznych dziedzin zycia spotecznego, gospodarczego i kulturalnego,

* upowszechnieniu wséréd dzieci i mfodziezy zasad ochrony srodowiska naturalnego oraz
umiejetnosci korzystania z naturalnych zasobéw przyrody,

» zwiekszaniu kondycji zdrowotnej oraz sprawnosci fizyczne;j,

= upowszechnianiu form aktywnego wypoczynku.

Il ZAKRES ZADAN DLA WYKONAWCY

Przy wykonywaniu przedmiotu zamodwienia Wykonawca zobowigzany jest scisle
wspoétpracowad z Zamawiajgcym uwzgledniajgc uwagi Zamawiajgcego.
Zakres zadan dla Wykonawcy to:

1) Kompleksowa obstuga eventéw oraz zakup, przygotowanie i implementacja
elementoéw strefy edukacyjnej*:

- wynajem/leasing duzego busa (transport ekipy obstugujgcej event) wraz z wszelkimi
opfatami jak paliwo, wynagrodzenie kierowcy itp.,

- wynajem/leasing busa technicznego / ciezaréwki (transport wyposazenia) wraz z wszelkimi
opfatami jak paliwo, wynagrodzenie kierowcy itp.,
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- oklejenie full kolor samochoddéw

- koszty obstugi (wynagrodzen, wyzywienia, noclegu animatoréw, pracownikow i obstugi
technicznej i wszelkie inne zwigzane z obstugg i logistykg strefy) MCETS

- zakup namiotu eventowego wraz z podtogg.

* zakres zadan bedzie doprecyzowany z wykonawcg podczas pierwszego spotkania, a kazde z
wymienionych zadan bedzie wymagac uprzedniej akceptacji.

2) Zaprogramowanie oraz wdrozenie niezbednych aplikacji wedtug opisu konceptéow
dziatan planowanych do realizacji w Mobilnym Centrum Edukacji Turystyczna Szkota:

Zatozenia projektu: Mobilne Centrum Edukacji Turystyczna Szkota odwiedzaé beda uczniowie
szkoét podstawowych z kazdego z 16 regiondéw Polski.

Do projektu zostang zaproszone szkoty podstawowe z mniejszych miejscowosci. Bazg w
kazdym tygodniu bedzie hala/sala sportowa (1-2 lokalizacje), do ktérej na event dowozeni
bed3 uczniowie z okolicznych szkét podstawowych, w okresie wakacyjnym dzieci i mtodziez
w wieku szkolnym uczestniczaca w programach ,Lato w miescie”, harcerze, dzieci zdoméw
dziecka, rodzice wraz z dzieémi itp.

Wydarzenie bedzie eventem catodziennym (ok. 8 godzin dziennie), liczba dzieci
odwiedzajacych MCETS minimum 60 oséb na godzine (liczba oséb uczestniczacych w
wydarzeniu dostosowana bedzie do wytycznych zawigzanych z sytuacjg pandemiczng).

Uczestnikami wydarzen weekendowych bed3 dzieci wraz z rodzicami.

Hale/sale sportowe kazdorazowo zapewniaé bedzie Zamawiajacy.

WYKAZ PROJEKTOWANYCH STREF Mobilnego Centrum Edukacji Turystyczna Szkota

KORYTARZ 2 M SZEROKOSCI 8 M DHUGOSCI
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SZCZEGOLOWY OPIS ZADAN DLA WYKONAWCY

1) Kompleksowa obstuga eventéw* oraz zakup, przygotowanie i implementacja elementéw
strefy edukacyjnej:

Przygotowanie strefy eventowej:
Przez przygotowanie strefy eventowej Zamawiajgcy rozumie:

a) transport, roztozenie oraz ztozenie strefy,

b) podziat strefy wedtug mapy zatgczonej powyzej oraz wygrodzenie stref dedykowanymi
stupkami odgradzajgcymi, tasmowymi (czerwone z logotypami POT, PBT oraz
Turystycznej Szkoty);

c) zabezpieczanie podtogi sali gimnastycznej/hali przed zarysowaniem w sposéb
estetyczny, zapewniajacy bezpieczedstwo uczestnikom eventu (materiat
antyposlizgowy),

d) doswietlenie stref — oswietlenie statyczne, cieptym $Swiattem (w tym podczas imprez
plenerowych pod namiotem z twardga podtoggy),

e) roztozenie elektryki niezbednej do realizacji projektu (kable, stoty multimedialne,
telewizory, punkty wpiecia itp.),

f) przygotowanie Sali, na ktérej odbywa sie event pod wzgledem przepiséw covidowych
(srodki do dezynfekcji, maski dla obstugi z filtrami FFP2, kabina dezynfekujaca przy
wejsciu o przepustowosci min. 100 osdb/h, w razie koniecznosci — testowanie
pracownikéw min. raz w tygodniu),

g) zapewnienie nagtosnienia (konferencyjnego) dla 2 oséb (mikroporty, gtosniki) —
prowadzgcy event musi by¢ styszalny w kazdej strefie,

h) uzyskanie niezbednych pozwolenn, zapewnienie zabezpieczenia medycznego,
ubezpieczenie OC dopasowane do charakteru imprezy zgodnie z rozporzadzeniem
Ministerstwa Finansow.

Przygotowanie strefy eventowej na wydarzenia plenerowe:
Przez przygotowanie strefy eventowej na wydarzenie plenerowe Zamawiajgcy rozumie:

a) zakup namiotu eventowego wraz z podtogg (24x12m),

b) transport, roztozenie oraz ztozenie namiotu,

c) podziat strefy wedtug mapy zataczonej powyzej oraz wygrodzenie stref dedykowanymi
stupkami odgradzajgcymi, taSmowymi (czerwone z logotypami Polski Bon Turystyczny,
POT oraz MCETS),

d) doswietlenie stref (oswietlenie statyczne, cieptym swiattem),
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roztozenie elektryki niezbednej do realizacji projektu (kable, stoty multimedialne,
telewizory, itp.),

przygotowanie przestrzeni, na ktérej odbywa sie event pod wzgledem przepiséw
covidowych (Srodki do dezynfekcji, maski dla obstugi z filtrami FFP2, kabina
dezynfekujgca przy wejsciu o przepustowosci min. 100 osdb/h, w razie koniecznosci —
testowanie pracownikéw min. raz w tygodniu),

zapewnienie nagto$nienia (konferencyjnego) dla 2 oséb (mikroporty, gtosniki) —
prowadzacy event musi by¢ styszalny w kazdej strefie,

uzyskanie niezbednych pozwolen, zapewnienie zabezpieczenia medycznego,
ubezpieczenie.

Przez obstuge strefy eventowej Zamawiajgcy rozumie:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

statg dezynfekcje sprzetéow w strefach MCETS,

kompleksowg obstuge stref poprzez zatrudnionych animatoréw,

zapewnienie ciggtosci funkcjonowania stref (wsparcie techniczne na miejscu),
zapewnienie mobilnego Internetu dla sprzetéw MCETS oraz obstugi,

czyszczenie strefy (odkurzanie, mopowanie, $cieranie kurzu, odkazanie, ozonowanie),
zapewnienie odpowiednich strojéw dla animatordéw.

Przez kazdorazowe ztozenie strefy eventowej Zamawiajcy rozumie:

a)
b)
c)
8)

ztozenie strefy oraz zabezpieczanie sprzetéw przed i na czas transportu,
transport strefy oraz wszystkich ich elementdéw,

dezynfekcja hali po zakoriczeniu dziatania strefy eventowej,
konserwacja strefy (zatadunek, aktualizacja, biezgca naprawa sprzetow).

*Przyktadowy wykaz lokalizacji stanowi zatgcznik do SOPZ.

STREFA 0 — ROBOT HUMANOIDALNY

Atrakcja 0.1 - Humanoidalny robot

Opis: Robot rozmawia z dzie¢mi i przekazuje im informacje. Potrzebny sprzet: Humanoidalny
robot wyposazony w podstawowe oprogramowanie, ktére pozwoli na odtwarzanie filmdw,
prostg interakcje z robotem itp.

Zadania dla Wykonawcy:

a)
b)

transport robota,
kompleksowa obstuga strefy: zatadunek, dezynfekcja, czyszczenie.

STREFA 1 STREFA REAL
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Atrakcja 1.1 — Kompletowanie plecaka turystycznego

Opis: Dzieci majg za zadanie wtozy¢ do plecaka niezbedne rzeczy, ktére powinny znalez¢ sie
wewnatrz plecaka. Na stole oprécz ww. rzeczy znajdujg sie inne, zbedne elementy.

Zadania dla Wykonawcy:

a) dostawa dwdch plecakéw turystycznych o pojemnosci 201 oraz 30I,

b) dostawa przedmiotédw niezbednych do skompletowania plecakéw po 4 szt. kazdy
(latarka, mapa, przekaska, woda, plastry itp. + elementy zbedne (gra, klapki, gtosnik,
itp.), szczegétowa lista zostanie ustalona z Wykonawca,

c) transport plecakéw oraz przedmiotdw znajdujgcych sie na stole,

d) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkéd lub uzupetnianie niedoboréw,

e) zapewnienie animatora do strefy na czas trwania eventu,

Atrakcja 1.2—- Zaktadanie/uzywanie sprzetu turystycznego i rekreacyjnego

Opis: W ramach wydarzenia nalezy wydzieli¢ miejsce na sprzet turystyczny i rekreacyjny.
Bedzie to atrakcja, w ktdrej dzieci bedg mogty sie zapoznaé z profesjonalnym i amatorskim
sprzetem turystyczno-sportowym.

Zadania dla Wykonawcy:

a) zakup sprzetu turystyczno—sportowego,
1. handbike, 1 szt. przedziat cenowy 16 500 - 18 000 zt brutto,
kajak, 1 szt. przedziat cenowy 1200 - 1500 zt brutto,
rower szosowy, 1 szt. przedziat cenowy 2000 - 3000 zt brutto,
rower mtb, 1 szt. 3000 - 4000 zt brutto,
narty, 2 szt. ( 1 szt. narty biegowe przedziat cenowy 500 - 600 zt. ; 1 szt. narty
ZJaZdOWE przedziat cenowy 500 - 600 zt brutto),

Lo e e

6. kijki do nording walking przedziat cenowy 60 - 90 zt brutto.

b) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziatanie i
naprawianie powstatych szkéd lub do uzupetnianie niedobordw,

c) zapewnienie animatora do strefy na czas trwania eventu,

d) transport sprzetéw znajdujacych sie w strefie.

Atrakcja 1.3 — Kompletowanie apteczki turystycznej

Opis: Dzieci majg za zadanie wtozyé do apteczki niezbedne rzeczy, ktére powinny sie tam
znalezé. Na stole précz niezbednych rzeczy znajduja sie inne, zbedne elementy. Odpowiedni
wybér rzeczy jest weryfikowany i ttumaczony przez animatora.
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Zadania dla Wykonawcy:

a) zakup dwoch apteczek turystycznych wraz z wyposazeniem. Apteczka musi
posiadac state zapiecie,

b) zakup zbednych artykutéw w apteczce turystycznej (pomadka, lakier do wioséw,
itp.),

c) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziaftanie i
naprawianie powstatych szkdd lub uzupetnianie niedoboréw,

d) zapewnienie animatora do strefy na czas trwania eventu,

e) transport sprzetéw znajdujacych sie w strefie.

Atrakcja 1.4 Ski-simulator
Zadania dla Wykonawcy:

a) roztozenie, ztozenie oraz biezgca obstuga symulatora,

b) zapewnienie przeszkolonego animatora czuwajgcego nad poprawnym przebiegiem
korzystania ze sprzetu,

c¢) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziatanie i
naprawianie powstatych szkdéd lub uzupetnianie niedoboréw,

d) transport sprzetéw znajdujacych sie w strefie.

Atrakcja 1.5 — Nawigacja. Poruszanie sie z wykorzystaniem sprzetu nawigacyjnego

Opis: Dzieciom zostajg rozdane kompasy. Animator ttumaczy ich dziatanie. Nastepnie zostaje
przeprowadzona gra, w ktérej dzieci poruszajg sie w wyznaczonych przez animatora
kierunkach: np. ,a teraz 3 kroki na pétnoc”, ,,2 kroki na potudniowy wschéd i 2 kroki na
zachéd”.

Zadania dla Wykonawcy:
a) zakup 8 kompaséw (ok. 40-50 zt brutto kazdy)

b) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkéd lub uzupetnianie niedobordw,

c) animator wspdlny dla strefy 1.3 oraz 1.5 na caty czas trwania eventu,

d) transport sprzetéw znajdujgcych sie w strefie.

STREFA 2 — STOLY MULTIMEDIALNE ORAZ TABLETY

Stoty multimedialne oraz tablety zapewnia Zamawiajacy, a ich specyfikacja techniczna jest
podana w dalszej czesci opisu przedmiotu zaméwienia.
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Atrakcja 2.1.— Pogoda w turystyce, aspekty bezpieczenstwa - aplikacja - TABLET*

Opis: Zostaje stworzona prosta aplikacja mobilna. W centrum tabletu wyswietlajq sie rézne
zjawiska sugerujgce nadejscie konkretnych warunkéw pogodowych — dzieci majq za zadanie
wskazac zjawiska. Atrakcja uczy dzieci przewidywania pogody np. w warunkach gorskich.
Udziela réwniez informacji jak zachowac bezpieczeristwo w trudnych warunkach pogodowych.
Odpowiedzi sq weryfikowane i komentowane przez aplikacje. Content (merytoryczny wktad)
do aplikacji dostarczy Zamawiajqcy.

*opis wszystkich aplikacji znajduje sie w dalszej czesci dokumentu

Atrakcja 2.2 — Zasady bezpieczenstwa zwigzane z przebywaniem w okreslonym srodowisku,
terenie, czyli np. w gorach, w lesie, na wodzie i w terenie przywodnym. APLIKACJA— TABLETY

Opis: Zostaje stworzona prosta aplikacja. W centrum tabletu wyswietlajq sie zasady zwiqzane
Z bezpieczeristwem w danym terenie. Dziecko ma zadanie przypisa¢ zasade do srodowiska.
Aplikacja ttumaczy tekstowo dobre i zte wybory dzieci. Content (merytoryczny wktad) do
aplikacji dostarczy Zamawiajgcy.

Atrakcja 2.3 — Apteczka turystyczna

Opis: Zostanie stworzona prosta aplikacja. W centrum tabletu znajdowac sie bedzie apteczka,
do ktorej dotykowo dzieci dobiera¢ bedq niezbedny sprzet do apteczki. Aplikacja ttumaczy
tekstowo dobre i zte wybory dzieci. Content (merytoryczny wktad) do aplikacji dostarczy
Zamawiajqcy.

Zadania dla wykonawcy strefa 2.1, 2.2 oraz 2.3:

a) zabudowanie okoto 18 tabletéw (wymiary zostang potwierdzone z Zamawiajgcym w
poézniejszym etapie) w formie standéw ze statg mozliwoscig tadowania oraz brakiem
mozliwosci zabrania tabletu przez osoby nieupowaznione,

b) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkéd lub do uzupetnianie niedoboréw, w tym tadowanie i aktualizacja,

c) zapewnienie animatora do strefy na czas trwania eventu,

d) transport sprzetéw znajdujacych sie w strefie.

Atrakcja 2.4 Quiz/Quest dotyczqcy turystyki krajowej — stét multimedialny

Opis: Uczestnicy wykonujg okreslone zadania przewidziane w grze, ktéra wyswietla sie na
ekranie interaktywnym np. pokonujg labirynt (ktérego podstawg jest np. mapa Polski),
odpowiadajg na pytania z zakresu PBT, turystyki krajowej, geografii Polski. Dzieki temu
pokonujg kolejne poziomy gry. Na koncu gry trafiajg na skrzynie skarbdéw i jg otwieraja. Z niej
wyskakuje bon turystyczny.
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Atrakcja 2.5 — Dyscypliny sportowe, obiekty sportowe, formy rekreacji - Quiz olimpijski,
memory - stof multimedialny

Opis: Na gorze stotu wyswietlajg sie kategorie np. ,,Zaznacz dyscypliny olimpijskie”, ,zaznacz
polskich olimpijczykdw” itd. Ponizej wyswietlajg sie kafelki (np. 3 x 3, czyli w sumie 9), sposréd
ktérych dzieci majg za zadanie wybraé odpowiednie do danej kategorii + inne,

Content (merytoryczny wktad) do aplikacji dostarczy Zamawiajacy.

Atrakcja 2.6 — Quiz o Polskim Bonie Turystycznym POT, Polskich Markach Turystycznych—
quiz oraz memory, - stét multimedialny

Content dostarcza Zamawiajacy.
Atrakcja 2.7. Wstuchaj sie w nature — Aplikacja - Stot multimedialny

Opis: W ramach atrakcji dzieci zaktadajg stuchawki, stuchajg pewnych dzwiekédw zwigzanych z
przyroda (np. szum wody, stukanie dzieciota, wiatr) oraz z zawodami sportowymi (np. rados¢
kibicow, bieg etc.). Dzieci majg za zadanie wskaza¢ co to za odgtos (wybra¢ wtasciwg
odpowiedz na stole multimedialnym).

Zadania dla wykonawcy strefa 2.4, 2.5, 2.6 oraz 2.7:

a) rozstawienie, odfgczenie, uruchomienie stotéw multimedialnych oraz ich konserwacja
wraz z dezynfekcjg podczas catego eventu,

b) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkéd lub uzupetnianie niedoboréw, w tym tadowanie i aktualizacja,

c) zapewnienie animatora do stref ( 2.4 oraz 2.5, 2.6) na czas trwania eventu,

d) transport sprzetéw znajdujacych sie w strefie.

STREFA 3 — WIRTUALNA RZECZYWISTOSC
Atrakcja 3.1 — Atrakcja turystyczna widzialna, ale niedotykalna — wykorzystanie AR

Opis: Stanowisko sktada sie z tabletu z wgranym odpowiednim oprogramowaniem AR oraz
green/blue boxa. Tablet wykorzystuje ptasky infrastrukture (stot, podtoga) i wizualizuje
wskazane polskie atrakcje turystyczne z wykorzystaniem tej infrastruktury. Dzieci mogg zrobic¢
sobie zdjecie obok najpiekniejszych polskich zabytkéw, krajobrazéw czy atrakcji, a nastepnie
wystac je na swdj adres email, a takzewstawi¢ na swoje media spotecznosciowe oznaczajgc
Turystyczng Szkofe.

Zadania dla wykonawcy:
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a) zakup tta (green box / blue box (ok 2 m x 3 m),

b) zapewnienie stelaza do telewizora SAMSUNG PE40C, na ktérym bedzie widoczny
podglad live robionych zdje¢,

c) rozstawienie, odtgczenie, uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz z
dezynfekcjg podczas catego eventu,

d) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziaftanie i
naprawianie powstatych szkdd lub uzupetnianie niedoboréw, w tym tadowanie i
aktualizacja,

e) zapewnienie animatora na czas trwania eventu,

f) transport sprzetéw znajdujgcych sie w strefie.

Atrakcja 3.2 —,,Cyfrowe zwiedzanie” z wykorzystaniem okularéw VR

Opis: Animator wyposaza uczestnika w niezbedny sprzet (okulary VR i stuchawki), udziela
instrukcji zwigzanych z korzystaniem ze sprzetu, uruchamia sprzet. Rolg tej atrakcji jest
pokazanie panoramy 3D dzieciom. Panoramy 3D bedg prezentowaty atrakcje turystyczne
Polski.

Zadania dla Wykonawcy:

a) wgranie na urzadzenia — okulary VR na bazie wkfadu merytorycznego dostarczonego
przez Zamawiajgcego,

b) zapewnienie 10 stanowisk do VR (obrotowe krzesto (preferowany ksztatt jajka),
stét/stojak na okulary),

c) rozstawienie, odtgczenie, uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz z dezynfekcja
podczas catego eventu,

d) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkéd lub uzupetnianie niedoboréw, w tym tadowanie i aktualizacja,

e) zapewnienie animatora na czas trwania eventu,

f) transport sprzetéw znajdujgcych sie w strefie.

STREFA 4 — AKTYWNOSC W TURYSTYCE

Atrakcja 4.1 — Interaktywna podtoga — ,,Poznaj atrakcje Polski”
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Opis: Na podtodze wyswietla sie mapa Polski oraz dana atrakcja turystyczna/miasto. Dziecko
ma za zadanie przej$¢é w dane miejsce na wyswietlanej mapie tam, gdzie znajduje sie ta
atrakcja/to miasto.

Zadania dla Wykonawcy:

a) rozstawienie, odtgczenie oraz uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz z
dezynfekcjg podczas catego eventu,

b) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkdd lub uzupetnianie niedoboréw, w tym tadowanie i aktualizacja,

c) zapewnhienie animatora na czas trwania eventu,

d) transport sprzetéw znajdujacych sie w strefie.

Atrakcja 4.2 - ,Cyfrowa aktywnos$¢ fizyczna - wyscigi” z wykorzystaniem okularéw VR i
sprzetu sportowego

Opis: Na stacji tej znajduja sie 2 rowery stacjonarne podtgczone do gry VR symulujgcej wyscigi
kolarskie. W atrakcji uczestniczg dwie osoby, ktdre Scigajg sie w ramach gry. Intensyfikacje
wrazen wyscigowych zapewniajg okulary VR, ktére majg na sobie uczestnicy. Wyscig powinien
by¢ krétki (ok. 3 minuty) umozliwiajgc skorzystanie z atrakcji jak najwiekszej liczbie
uczestnikéw.

Zadania dla Wykonawcy:

a) zakup dwdch rowerdw (trenazeréw) kompatybilnych z gra, ktdra bedzie wyswietlana
na telewizorze (telewizor, platforme gamingowa oraz gre zapewnia Zamawiajgcy),

b) rozstawienie, odtgczenie, uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz z dezynfekcjg
podczas catego eventu,

d) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkéd lub uzupetnianie niedoboréw, w tym tadowanie i aktualizacja,

e) zapewnienie animatora na czas trwania eventu,

f) transport sprzetéw znajdujgcych sie w strefie.

STREFA 5 — POCZEKALNIA

Atrakcja 5.1 Familiada — Quiz znajomosci szlakéw, regiondéw, Polskich Marek Turystycznych,
PBT oraz bezpieczenstwa

Opis: Gra jest inspirowana Familiadg. Rywalizujg ze sobg dwie grupy uczestnikow. Za kazdym
razem cztonkowie przeciwnych grup podchodzg do ,przyciskdw”, wystuchujg pytanie
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dotyczgce Polskiego Bonu Turystycznego, Polskich Marek Tetrycznych, szlakéw turystycznych,
regionéw, bezpieczenstwa.
Content merytoryczny zapewnia Zamawiajacy.
Zadania dla Wykonawcy:

a) zakup dwdch przyciskéw, stotdow oraz zapewnienie stelaza do 3 telewizoréw SAMSUNG
PE40C, na ktérych prowadzona bedzie rozgrywka (TV1 — punktacja druzyna 1, TV2 —
punktacja druzyna 2; TV3 pytania i wyswietlanie odpowiedzi),

b) rozstawienie, odtgczenie, uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz z dezynfekcja
podczas catego eventu,

d) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziatanie i
naprawianie szkéd lub uzupetnianie niedoboréw, w tym tadowanie i aktualizacja,

e) zapewnienie animatora na czas trwania eventu,

f) transport sprzetéw znajdujgcych sie w strefie.

Atrakcja 5.2 - Gra e-sportowa

Opis: W ramach atrakcji dzieci bedg miaty mozliwo$¢ zagrania w gre sportowg za
posrednictwem platformy. Przyktady gier: FIFA 2021, Summer Sports Games; gry zapewnia
Zamawiajacy.

Zadania dla Wykonawcy:

a) rozstawienie, odtgczenie, uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz z dezynfekcja
podczas catego eventu,

d) kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu, dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
szkdd lub uzupetnianie niedobordéw, w tym fadowanie i aktualizacja,

e) zapewnienie animatora na czas trwania eventu,

f) transport sprzetéw znajdujgcych sie w strefie.

Atrakcja— DYPLOM/PBT

W ramach wizyty w MCETS dzieciom bedq rozdawane dyplomy (dwustronny, format A5).
Dyplomy te bedq podczas wydarzenia petnity podwdjng role, w tym role rywalizacyjng - dyplom
bowiem bedzie sie sktadat z 2 czesci. Pierwsza to DYPOLM za uczestnictwo. Druga czes¢ bedzie
miata charakter albumu na pieczgtki, ktore uczen bedzie zdobywat za uczestnictwo w
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atrakcjach przewidzianych w wydarzeniu. Kazda pieczqtka bedzie oznaczata kolejny poziom.
Pieczqtki bedq przybijali animatorzy. Dyplomy te zostang w rekach dzieci po wydarzeniu w
ramach pamigtki.

Projekt i druk po stronie Zamawiajacego.

Zadania dla Wykonawcy do kazdej strefy i atrakcji MCETS:
Przygotowanie opisu dziatania kazdej strefy (instrukcja) oraz kazdej atrakgji.

CzeSC 1
Zaprogramowanie oraz wdrozenie niezbednych aplikacji wedtug opisu konceptéw dziatan
planowanych do realizacji w Mobilnym Centrum Edukacji Turystyczna Szkota:

STREFA 0 - ROBOT HUMANOIDALNY

Atrakcja 0.1 - Humanoidalny robot

Opis: Robot rozmawia z dzie¢mi i przekazuje im informacje. Potrzebny sprzet: Humanoidalny
robot wyposazony w podstawowe oprogramowanie, ktére pozwoli na odtwarzanie filméw,
proste interakcje z robotem itp.

Zadania dla Wykonawcy:

a) zakup oraz dostawa do siedziby Zamawiajgcego robota humanoidalnego,

b) przygotowanie do akceptacji Zamawiajgcego 2 scenariuszy dziatania modutéw

c) zaprogramowanie robota:
a. modut komend gtosowych (w tym powitanie uczestnikéw, odpowiadanie na
modelowe pytania uczestnikéw, zadawanie pytan uczestnikom itp.),
b. modut gestdw (machanie, wskazywanie reka, proste ruchy taneczne,
przybijanie ,z6twika”),

d) serwis robota,

e) zapewnienie min. 24 miesiecy gwarancji na robota.

STREFA 2 — STOLY MULTIMEDIALNE ORAZ TABLETY

Atrakcja 2.1. — Pogoda w turystyce, aspekty bezpieczenstwa - aplikacja na Tablet
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Opis: Zostaje stworzona prosta aplikacja. W centrum tabletu wyswietlajg sie rézne zjawiska
sugerujgce nadejscie konkretnych warunkéw pogodowych. Dzieci majg za zadanie zgadngc
jakich. Atrakcja ta uczy dzieci przewidywania pogody np. w warunkach gorskich. Udziela
rowniez informacji jak zachowac bezpieczenstwo w trudnych warunkach pogodowych.
Odpowiedzi s3 weryfikowane i weryfikowane przez aplikacje. Content (merytoryczny wktad)
do aplikacji dostarczy Zamawiajgcy. Zamawiajgcy przewiduje umieszczenie okoto 9 zjawisk
atmosferycznych. Finalna liczba moze ulec zmianie +/- 20%.

Atrakcja 2.2 — Zasady bezpieczeistwa zwigzane z przebywaniem w okreslonym srodowisku,
terenie, czyli np. w gérach, w lesie, na wodzie i w terenie przywodnym. Aplikacja na Tablet.

Opis: Zostaje stworzona prosta aplikacja. W centrum tabletu wyswietlajg sie zasady zwigzane
z bezpieczenstwem w danym terenie. Dziecko ma zadanie przypisa¢ zasade do Srodowiska.
Aplikacja ttumaczy tekstowo dobre i zte wybory dzieci. Content (merytoryczny wktad) do
aplikacji dostarczy Zamawiajgcy. Zamawiajacy przewiduje okreslenie okoto 10 zasad na danym
terenie (géry, morze, jeziora — tgcznie okoto 30). Finalna liczba zasad moze ulec zmianie +/-
20%.

Atrakcja 2.3 — Apteczka turystyczna

Opis: Zostanie stworzona prosta aplikacja mobilna. W centrum tabletu znajdowac sie bedzie
apteczka, do ktérej dotykowo dzieci dobiera¢ bedg niezbedny sprzet do apteczki. Aplikacja
ttumaczy tekstowo dobre i zte wybory dzieci. Content (merytoryczny wktad) do aplikacji
dostarczy Zamawiajgcy. Zamawiajacy przewiduje dodane okoto 11 przedmiotéw w apteczce.
Finalna liczba przedmiotéw moze ulec zmianie +/- 20%.

Zadania dla wykonawcy strefa 2.1, 2.2 oraz 2.3:
Przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji. Stworzenie
aplikacji oraz wgranie na urzadzenia (wszystkie tablety) aplikacji wedtug powyzszych zatozen.

Atrakcja 2.4 Quiz/Quest dotyczacy turystyki krajowej — stét multimedialny

Opis: Uczestnicy wykonujg okreslone zadania przewidziane w grze, ktéra wyswietla sie na
ekranie interaktywnym np. pokonujg labirynt (ktdrego podstawg jest np. mapa Polski),
odpowiadajg na utozone pytania z zakresu turystyki krajowej, geografii Polski. Dzieki temu
pokonujg kolejne poziomy gry. Na koncu trafiajg na skrzynie skarbow i jg otwierajg. Z niej
wyskakuje bon turystyczny. Zamawiajgcy przewiduje okoto 16 pytan. Finalna liczba pytan
moze ulec zmianie +/- 20%.

Zamawiajgcy wymaga stworzenia dwoch modutow dedykowanych atrakcji: modut 1: klasy 1 -
3, modut 2: klasy 4 - 8).

Atrakcja 2.5 — Dyscypliny sportowe, obiekty sportowe, formy rekreacji - Quiz olimpijski oraz
memory - stét multimedialny
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Opis: Na gorze stotu wyswietlajg sie kategorie np. ,Zaznacz dyscypliny olimpijskie”, ,zaznacz
polskich olimpijczykéw” itd. Ponizej wyswietlajg sie kafelki (np. 3 x 3, czyli w sumie 9), sposrod
ktérych dzieci majg za zadanie wybra¢ odpowiednie do kategorii + inne.

Content (merytoryczny wktad) do aplikacji dostarczy Zamawiajgcy. Zamawiajgcy przewiduje
ufozenie okoto 20 pytan i dopasowanie okoto 27 obrazkéw do gry memory. Finalna liczba
pytan i obrazkéw moze ulec zmianie +/- 20%

Atrakcja 2.6 — Quiz oraz memory o Polskim Bonie Turystycznym, Polskiej Organizacji
Turystycznej, Polskich Markach Turystycznych — quiz oraz memory na stét multimedialny

Opis: Na goérze stotu wyswietlajg sie kategorie np. Polski Bon Turystyczny, Polska Organizacja
Turystyczna, Polskie Marki Turystyczne, ponizej wyswietlaja sie kafelki (np. 3 x 3, czyli w sumie
9), sposrdd ktérych dzieci majg za zadanie dobraé elementy do odpowiedniej do kategorii.
Content (merytoryczny wktad) do aplikacji dostarczy Zamawiajgcy. Zamawiajgcy przewiduje
utozenie okoto 20 pytan i dopasowanie okoto 18 obrazkéw do gry memory. Finalna liczba
pytan i obrazkéw moze ulec zmianie +/- 20%.

Zadania dla Wykonawcy strefa 2.4, 2.5 oraz 2.6:

Przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji. Stworzenie,
napisanie oraz wgranie na urzgdzenia (wszystkie stoty multimedialne / dotykowe monitory
interaktywne) aplikacji wedtug powyzszych zatozen dla strefy 2.4 2.5 oraz 2.6.

STREFA 3 — WIRTUALNA RZECZYWISTOSC
Atrakcja 3.1 — Atrakcja turystyczna widzialna, ale niedotykalna — wykorzystanie AR

Opis: Stanowisko sktada sie z tabletu z wgranym odpowiednim oprogramowaniem AR oraz
green boxa / blue box. Tablet wykorzystuje ptaskga infrastrukture (stét, podtoga) i wizualizuje
polskie atrakcje turystyczne z wykorzystaniem tej infrastruktury. Dzieci mogg zrobi¢ sobie
zdjecie obok najpiekniejszych polskich zabytkoéw, krajobrazéw czy atrakcji, a nastepnie wystac
je na swoj adres email i wstawi¢ na swoje media spotecznosciowe oznaczajgc Turystyczng
Szkote.

Zadania dla Wykonawcy:

a) przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji,

b) stworzenie, napisanie oraz wgranie na urzadzenie — tablet aplikacji mobilnej wedtug
powyzszych zatozen,

c) zapewnienie (stworzenie lub zakup i dostosowanie) min. 5 obiektéw 3D oraz 16 tet
(zdjecia/grafiki 2D). Finalna liczba powyzszych elementéw moze ulec zmianie +/- 20%.

STREFA 4 — AKTYWNOSC W TURYSTYCE

Atrakcja 4.1 — Interaktywna podfoga — ,Poznaj atrakcje Polski”
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Opis: Na podtodze wyswietla sie mapa Polski oraz dana atrakcja turystyczna/miasto. Dziecko
ma za zadanie przej$¢ w miejsce na wyswietlanej mapie, w ktérym znajduje sie atrakcja/
miasto.

Atrakcja przeznaczona dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas
I-Ill oraz ew. IV-VIII.

Zadania dla Wykonawcy:

a) przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji,

b) stworzenie, napisanie oraz wgranie na urzadzenie — interaktywna podtoga, aplikacji
mobilnej wedtug powyzszych zatozen.

Atrakcja 4.2 - ,Cyfrowa aktywnosc fizyczna - wyscigi” z wykorzystaniem okularéw VR i sprzetu
sportowego

Opis: Na stacji znajdujg sie 2 rowery stacjonarne podtaczone do gry VR symulujacej wyscigi
kolarskie. W atrakcji uczestniczg dwie osoby, ktére Scigajg sie w ramach gry. Intensyfikacje
wrazen wyscigowych zapewniajg okulary VR, ktére majg na sobie uczestnicy. Wyscig powinien
by¢ krétki (ok. 2-3 minuty), co pozwoli na skorzystanie z atrakcji jak najwiekszej liczbie
uczestnikow.

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas IV-VIII ewentualnie I-ll1.
Zadania dla Wykonawcy:

przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji.

STREFA 5 - POCZEKALNIA

Atrakcja 5.1 Familiada — Quiz znajomosci szlakéw, regionéw, Polskich Marek Turystycznych,
PBT, bezpieczenstwa

Opis: Gra jest inspirowana Familiadg, rywalizujg ze sobg dwie grupy ucznidéw. Za kazdym razem
cztonkowie przeciwnych grup podchodzg do ,przyciskdw”, wystuchujg pytania dotyczgcego
Polskich Marek Turystycznych, PBT, szlakdw turystycznych, regiondw, bezpieczenstwa i
zgtaszajg sie do odpowiedzi naciskajgc przycisk. Na ekranie multimedialnym mogg pojawiaé
sie pytania w postaci filmoéw i zdjeé. Wyniki rywalizacji moga sie wyswietlaé na ekranie
multimedialnym. Content merytoryczny zapewnia Zamawiajacy.

Atrakcja dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze byé stosowana dla dzieci z klas I-11l oraz IV-VIII.
Wymagane jest odpowiednia gradacja trudnosci pytan w zaleznosci od wieku uczestnikéw.
Zadania dla Wykonawcy:

a) przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji,

b) stworzenie, napisanie oraz wgranie na urzgdzenie — laptop, aplikacji ,Familiada”
wedtug powyzszych zatozen,

c) przygotowanie interfejsu aplikacji. Tablet trzyma prowadzacy. Na tablecie prowadzgcy
oprécz pytania widzi wszystkie mozliwe odpowiedzi. Na telewizorze (widocznym dla
wszystkich) wyswietla sie jedynie pytanie i liczba dostepnych odpowiedzi (analogicznie jak w
programie telewizyjnym). Prowadzacy zaznacza prawidtowg odpowiedz po ustyszeniu jej od
uczestnika.
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Zamawiajgcy przewiduje stworzenie okoto 20 pytan, oraz mozliwych 4 odpowiedzi. Finalna
liczba pytan i odpowiedzi moze ulec zmianie +/- 20%.

Atrakcja 5.3 - Wstuchaj sie w nature — Stét multimedialny

Opis: W ramach atrakcji dzieci stuchajg pewnych dzwiekéw zwigzanych z przyroda (np. szum
wody, stukanie dzieciota, wiatr) oraz z zawodami sportowymi (np. rados¢ kibicéw, bieg etc.).
Dzieci majg za zadanie wskazaé co to za odgtos (wybrac wtasciwg odpowiedz na ekranie).

Atrakcja dla 2 grup docelowych: atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas I-1ll oraz IV-VIII.

Zadania dla Wykonawcy:

a) zakup bazy dzwiekéw (okoto 30 dzwiekdw. Finalna liczba dzwiekéw moze ulec zmianie
+/- 20%) oraz napisanie aplikacji i jej wgranie na stét multimedialny,
b) przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji.

Wymagania dotyczgce wszystkich wskazanych powyzej aplikacji:

1. opracowanie i dostosowania tresci do potrzeb zarzgdzania poszczegdlng aplikacjg oraz
implementacja na strone internetowg akgji,

2. dostarczenia wszelkich licencji niezbednych do funkcjonowania kazdej aplikacji,

3. zapewnienie gwarancji przez okres co najmniej 36 miesiecy (analiza i usuwanie
przyczyn problemoéw tj. btedéw, wsparcie w obstudze aplikacji oraz jej niezbedne aktualizacje
majace na celu zapewnienie ciggtosci dziatania w ww. okresie),

4, kazda aplikacja musi zachowac¢ poprawne dziatanie w ciggu minimum 36 miesiecy od
momentu podpisania protokotu odbioru,

5. kazda aplikacja i wszystkie informacje jej dotyczace bedg znajdowac sie na serwerze
Zamawiajgcego do zakonczenia okresu gwarancji,

6. Wykonaweca zapewni, ze aplikacje bedgce przedmiotem zamdwienia bedg zgodne przez caty
okres gwarancji z przepisami prawa powszechnie obowigzujgcego, w szczegdlnosci zapisami
Ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji
mobilnych podmiotéw publicznych.

Aplikacje powinny:
a) byé napisane w polskiej wersji jezykowej,

b) spetnia¢ zalecenia WCAG wynikajagce z ustawy o odstepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych,
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c) by¢ przygotowane w technologii pozwalajgcej na dostosowanie wyswietlanej tresci do
rozdzielczosci ekranu urzadzenia, na ktorych sg wyswietlane,

d) Wykonawca zobowigzuje sie takze przekaza¢ dokumentacje powykonawczg kazdej
aplikacji;

SPIS SPRZETU:

1) Stot multimedialny: Samsung SUR 40

a) identyfikacja tagéw (takze Microsoft), system kamer i czujniki podczerwieni (jeden
czujnik na kazde 8 pikseli, co w rezultacie pozwala urzadzeniu dziata¢ jak kamera
na catym wyswietlaczu), a dzieki temu realna interakcja tagéw z aplikacjami,

b) ponad 50 punktédw dotykowych réwnoczesnie (tzw. ,,multi-user” oraz dodatkowo
,multi-touch”),

c) otwarta platforma programistyczna (SDK for free - http://msdn.microsoft.com/en-
US/windows/desktop/hh241326.aspx),

d) dzwiek: 4 gtosniki 5W,

e) Win7 Pro,WiFi 802.11n, bluetooth, ethernet, mozliwo$¢é podtaczania peryferéw —
kamer, drukarek, czytnikdw koddw kreskowych, czytnikéw kart SD, 4 portéw USB,

f) jasno$¢ ekranu 300 cd/m2 + aplikacja oceniajgca natezenie Swiatta w
pomieszczeniu + tablice kalibracyjne (kazdy stét jest kalibrowany fabrycznie).

2) Tablet
a) pamie¢ wbudowana min. 32 GB,
b) wielkos¢ pamieci min. RAM 3 GB,
c) procesor min. 8-rdzeniowy,
d) wersja systemu operacyjnego Android 10 lub los14 lub wyzsze,
e) komunikacja Wi-Fi 802.11, Bluetooth 5.0, Modut GPS,
f) aparat Tyt: min. 8 MP, AF, Zoom cyfrowy,
g) rozdzielczo$¢ nagrywania: FHD (1920x1080), 30fps,
h) aparat przéd min. 5 MP,
i) min. Przekatna 10.4 , rozdzielczo$¢ 2000 x 1200.

3) Okulary VR
a) czujniki: Akcelerometr, Magnometr, Zyroskop,
b) 2 kontrolery,
c) odswiezanie ekranu min.90 Hz,
d) pole widzenia 360°,
e) rozdzielczos¢ ekranu okoto 3664 x 1920,
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ETAPY REALIZACJI PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
Strefa eventowa

a) przedstawienie oraz omowienie planu MCETS (mechaniki dziatania strefy
przygotowanej przez Wykonawce) podczas spotkania z Wykonawca w siedzibie
Zamawiajgcego,

b) ustalenie harmonogramu dotyczacego realizacji strefy eventowej podczas spotkania z
Wykonawca w siedzibie Zamawiajgcego.

spotkanie z Wykonawcq

a) przedstawienie projektéw brandingu pojazdéw w terminie ustalonym podczas
spotkania,

b) potwierdzenie listy lokalizacji,

c) zakup elementéw strefy.

30 dni roboczych od dnia odbycia spotkania w siedzibie Zamawiajgcego

5 dni roboczych na czynnos$ci odbiorcze Zamawiajgcego

Aplikacja oraz moduty (do atrakcji ze strefy eventowej)

a) dokonanie analiz potrzeb uzytkownika dotyczacych przygotowania aplikacji TS oraz
modutdw,

b) przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci modutdw
aplikacji,

c) stworzenie wszelkich modutéw wymienionych w SOPZ:

50 dni roboczych od dnia odbycia spotkania w siedzibie Zamawiajgcego
5 dni roboczych na czynno$ci odbiorcze Zamawiajgcego

Po zakonczeniu czynnosci odbiorczych implementacja modutéw na istniejgcg strone
internetowa MCETS (WordPress).
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Etap 3 Przygotowanie scenariuszy testowych

Przygotowanie scenariuszy testowych umozliwiajgcych przeprowadzenie testow
funkcjonalnosci aplikacji obejmujgcych wszystkie przypadki uzycia aplikacji i dokonanie testow
aplikacji. Po pozytywnych wynikach testow, przekazanie aplikacji Zamawiajgcemu.

Przeprowadzenie szkolenia dla przedstawicieli Zamawiajgcego w jego siedzibie w zakresie
zarzadzania trescig aplikacji i korzystania.

14 dni roboczych od daty zakoriczenia Etapu 2 potwierdzonego protokotem odbioru (zgodnie z
ofertq Wykonawcy).

5 dni roboczych na czynnosci odbiorczych Zamawiajgcego.
ETAP 4 — wspdlny z czescia | oraz Il zamowienia

DEMO DAY — Rozstawienie strefy, testowanie aplikacji na sprzetach, szkolenia

Min. 7 dni przed planowanym startem akgji.

GWARANCIA

Gwarancja obejmuje analize i usuwanie przyczyn probleméw tj. usterek i bteddéw, a takze
wsparcie w obstudze Aplikacji i jej niezbedne aktualizacje co najmniej 36 miesiecy od daty
zakonczenia Etapu 3 potwierdzonego protokotem odbioru kornicowego (zgodnie z ofertg
Wykonawcy).

WYMAGANIA

W ciggu 3 dni roboczych od dnia zawarcia umowy odbedzie sie spotkanie w siedzibie
Zamawiajgcego stuzgce szczegétowemu omodwieniu zamowienia. Zamawiajacy wskaze
Wykonawcy termin spotkania w dniu zawarcia umowy.

Wykonawca dokona analizy potrzeb uzytkownika oraz w terminie 10 dni roboczych od dnia
wyzej wymienionego spotkania przedstawi propozycje interfejsu graficznego aplikacji, a
nastepnie wezmie udziat w spotkaniu majgcym na celu doprecyzowanie ustalen dotyczgcych
tego etapu realizacji projektu. Termin spotkania zostanie ustalony na spotkaniu otwierajgcym.

SERWIS

Za uzupetnienie niedoboru Zamawiajgcy rozumie zastgpienie sprzetu tozsamym sprzetem
albo réwnowaznym (o tych samych parametrach) po wczesniejszej akceptacji Zamawianego.
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DOSTOSOWANIE MCETS DO POTRZEB OSOB Z NIEPEENOSPRAWNOSCIAMI

Projekt Mobilne Centrum Edukacji Turystyczna Szkota bedzie dostosowany do potrzeb oséb z
niepetnosprawnosciami. Wykonawca ma obowigzek zagwarantowac¢ co najmniej minimalng
dostepnos¢, w obszarach:

architektonicznym — strefa musi by¢ wolna od barier i zapewnia¢ mozliwos¢ poruszania sie po
niej miedzy innymi oséb z niepetnosprawnosciami (poruszajacych sie o kulach, a takze wdzku
inwalidzkim). Strefy w MCETS powinny mieé¢ zapewnione odpowiednie dla o0séb
niepetnosprawnych szerokosci korytarzy, podjazdy. Tablety oraz stét multimedialny powinny
by¢ ustawione w sposdb umozliwiajgcy swobodne korzystanie z atrakcji strefy MCETS osobom
o obnizonej sprawnosci ruchowej

cyfrowym — wszelkie aplikacje powstate na potrzeby niniejszego opisu zamowienia muszg by¢
dostosowane i zgodne z wymogami ustawy o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i
aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych.

Zrodta:

Ustawa o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami

Ustawa o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotow
publicznych

RAPORTOWANIE

Wykonawca jest zobowigzany do informowania Zamawiajgcego o postepach prac, w tym w
szczegblnosci w postacie raportow:

- Raport tygodniowy (w fazie przygotowawczej),

- Raport miesieczny,

- Raport czesciowy z realizacji poszczegdlnych wydarzen,

- Raport koricowy.

INFORMACIJE DODATKOWE

Wszelkie watpliwosci odnosnie do dziatania systemu zapisane w opisie przedmiotu
zamowienia rozpatrywane beda na korzy$¢ Zamawiajgcego.

Il PODSUMOWANIE
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Podczas realizacji przedmiotu zamoéwienia Wykonawca jest zobowigzany do:

a) Scistej wspotpracy z Zamawiajgcym i wskazanymi przez niego podmiotami, w tym kontaktéw
osobistych, telefonicznych oraz e-mailowych w celu wtasciwej realizacji zadan,

b) realizacji poszczegdlnych zadan wchodzacych w zakres zamodwienia zgodnie z wymogami
Zamawiajgcego oraz ustaleniami podjetymi wspdlnie z Zamawiajgcym w trakcie przygotowan
do realizacji zaméwienia,

c) dziatania z dochowaniem nalezytej starannosci i zgodnie z obowigzujagcym stanem
prawnym.

W ramach niniejszego zamoéwienia Wykonawca odpowiada za:

a) koordynacje i nadzor nad wszelkimi dziataniami podejmowanymi w zwigzku z realizacjq
zamoéwienia przez zatrudnionych przez siebie podwykonawcdéw i pracownikéw,

b) koordynacje i nadzér nad wszystkimi zatrudnionymi przez siebie podwykonawcami w celu
zapewnienia nalezytego i terminowego wykonania zamodwienia.

Wykonawca zobowigzuje sie wykonywac przedmiot zamowienia z uwzglednieniem opinii i
sugestii przedstawicieli Zamawiajgcego oraz wspotpracowa¢ z przedstawicielami
Zamawiajgcego, dopasowujac sie do termindw i sposobdéw komunikacji im dogodnych.
Przedmiot zamdwienia musi zosta¢ wykonany z uwzglednieniem najwyzszych standardéow
jakosci.

Akceptacja
Przez caty czas realizacji zamdwienia ostateczna decyzja na temat podejmowanych dziatan lezy
po stronie Zamawiajgcego.

Breanding

Wszelkie materiaty graficzne muszg zawieraé logotyp Polskiego Bonu Turystycznego oraz logo
POT, w tym w szczegdlnosci: materiaty drukowane, scianki, aplikacje mobilne, obrandowanie
samochoddw czy urzadzen znajdujgcych sie w strefach. Kazdorazowe uzycie logotypu wymaga
zgody i akceptacji Zamawiajgcego.

LOGOTYP

BON | 6’3/‘/\ SR @ TURYSTYCZNA
TU RYSTYCZ NY ’FO (52\_,\&\ TURYSTYCZNA SZKOLA
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